R E G U L A M I N
II Gminnego Turnieju Halowej Piłki Nożnej 

o Puchar Wójta Gminy Gręboszów

I.  ORGANIZATORZY

- Wójt Gminy Gręboszów

- Urząd Gminy Gręboszów 

- Gminne Centrum Kultury i Czytelnictwa w Gręboszowie.

II. CEL

1. Upowszechnianie sportu poprzez popularyzację piłki nożnej halowej wśród dzieci, młodzieży i dorosłych na terenie gminy Gręboszów.
2. Popularyzacja aktywnej formy wypoczynku wśród dzieci, młodzieży i dorosłych na terenie gminy Gręboszów.
3. Zorganizowanie wolnego czasu dla dzieci, młodzieży i dorosłych nie wyjeżdżającej                  w okresie ferii zimowych poza miejsce zamieszkania.
III. ZGŁASZANIE DRUŻYN
1. Każda drużyna wyznacza osobę (kierownika drużyny) do kontaktów z organizatorem.

2. Warunkiem przyjęcia zespołu do rozgrywek jest złożenie przez kierownika drużyny

formularza zgłoszenia zawierającego dokładną nazwę drużyny oraz listę zawodników.

3. Kierownik drużyny musi równocześnie ze zgłoszeniem dostarczyć oświadczenia rodziców o zgodzie na udział dziecka w turnieju w przypadku osób nieletnich.

4. Jedna drużyna może zgłosić do turnieju maksymalnie 12 zawodników.
III. TERMIN I MIEJSCE
Zawody zostaną przeprowadzone w dniu 22 lutego 2015 r. na hali sportowej przy Zespole Szkół w Gręboszowie. Zawody rozpoczynają się o godzinie 13:00. 

Zawody zostaną przeprowadzone w kategoriach:

1) Juniorzy młodsi – uczniowie szkoły podstawowej,

2) Juniorzy starsi – uczniowie gimnazjum 

3) Seniorzy  – uczniowie szkół ponadgimnazjalnych i dorośli (w przypadku osób niepełnoletnich zgoda rodzica).
IV. SYSTEM ROZGRYWEK.
Halowy Turniej Piłki Nożnej zostanie rozegrany w systemie „każdy z każdym” 
V. PRZEPISY GRY.
1. Mecz trwa 20 min – kategoria Senior i 15 minut – kategoria Junior młodszy i Junior starszy (bez zmian stron)
2. Czas gry nie jest zatrzymywany przez sędziego.

3. Na ławce rezerwowych mogą przebywać wyłącznie osoby wpisane do protokołu zawodów oraz przedstawiciele Organizatora.

4. Aby rozpocząć zawody na boisku musi znajdować się, co najmniej 3 zawodników.

5. Drużyna składa się maksymalnie z 12 zawodników i występuje w jednolitych strojach

(bramkarz musi grać w stroju odróżniającym się kolorystycznie od strojów drużyny).

6. Zespoły na parkiecie grają w składach:

 – 5 zawodników w polu + bramkarz – kategorie Junior młodszy i starszy

– 4 zawodników w polu + bramkarz – kategoria Senior
7. Zmiany zawodników w trakcie gry prowadzone są w systemie „hokejowym”                                w „strefie zmian”.

8. Kary dla zawodników:

- Pierwsza żółta kartka w meczu - kara - drużyna gra w osłabieniu 2 minuty.

- Druga żółta kartka w meczu otrzymana przez tego samego zawodnika jest równoznaczna         z okazaniem zawodnikowi czerwonej kartki i wykluczeniu go z gry w tym spotkaniu (zawodnik musi udać się do szatni) a drużyna gra w osłabieniu przez 2 minuty.

- Czerwona kartka – zawodnik jest odsunięty od występu w co najmniej 1 meczu, chyba,

że Organizator na podstawie wniosku Sędziego zadecyduje o podwyższeniu kary.

9. Zabrania się atakowania wślizgiem zawodnika posiadającego piłkę.
10. Uderzenie piłką w sufit powoduje rzut autowy dla przeciwnika.

11. Rzut autowy wykonywany jest nogą i jest traktowany jako rzut pośredni.

12. Obowiązuje odległość 5 metrów od piłki przy wykonywaniu stałych fragmentów gry.

13. Obowiązuje przepis o podawaniu piłki do bramkarza.

14. Czas rozpoczęcia gry po stałym fragmencie lub w czasie rozpoczęcia akcji od bramkarza wynosi 4 sekundy.

15. Przepis o spalonym nie obowiązuje.

16. W czasie trwania meczu prawo zwrócenia się do Sędziego ma tylko i wyłącznie oznaczony opaską Kapitan drużyny. 

17. Rzut karny wykonywany jest z wyznaczonego punktu.
18. Wszelkie sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem dotyczące gry w piłkę nożną halową będą rozstrzygane przez organizatora oraz sędziego - zgodnie z przepisami PZPN.
19. Zawodnik może reprezentować tylko jedną drużynę do której został zgłoszony, nie może grać w więcej niż jednej kategorii wiekowej. 
VI. KLASYFIKACJA ZESPOŁÓW.
1. Ocena gry o mistrzostwo jest następująca: 
- za każde wygrane spotkanie przyznaje się drużynie 3 pkt., 
- za remis 1 pkt., 
- za przegrane 0 pkt.

2. Kolejność zespołów w tabeli ustala się wg przyznanych punktów. W przypadku uzyskania

równej ilości punktów o miejscu decydują:

-Wynik bezpośredniego pojedynku.

- Różnica bramek.

- Ilość zdobytych bramek.
3. Podczas zawodów  zostanie wybrany „Najlepszy strzelec” oraz „Najlepszy bramkarz”. Decyzję w tej sprawie podejmie komisja składająca się z przedstawicieli organizatora oraz                 z przedstawiciela każdego zespołu biorącego udział w zawodach.

VII. PRZEPISY KOŃCOWE.
1. Zawodnicy uczestniczący w turnieju ubezpieczają się we własnym zakresie.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki powstałe podczas turnieju i za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

3. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialność ponoszą drużyny.

4. Zabrania się wnoszenia na teren obiektu rozgrywania turnieju napojów alkoholowych, piwa

oraz palenia papierosów.

5. Prawo interpretacji Regulaminu II Gminnego Turnieju Halowej Piłki Nożnej o Puchar Wójta Gminy Gręboszów przysługuje organizatorowi.

6. O wszystkich innych sprawach związanych z przeprowadzeniem turnieju, a nie ujętych                w niniejszym regulaminie decyduje organizator.
